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INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa szkoty:

Szkota Podstawowa nr 363 im. Profesora W. Doroszewskiego w Warszawie

2. Autorzy innowacji: mgr M. Zurawka, mgr A. Goral

3. Osoby wdrazajace innowacje: mgr A. Géral, mgr M. Zurawka

4. Temat: ,,Roztogi Wartosci”

5. Rodzaj innowacji: organizacyjno-metodyczna

6. Miejsce realizacji innowacji:

swietlica szkolna SP nr 363 w Warszawie, ul. Roztogi 10

7. Czas trwania innowacji: Il semestr roku szkolnego 2019/2020

Innowacje mozna kontynuowaé¢ w nastgpnym roku szkolnym. Ma ona charakter otwarty,
mozna jg nowelizowaé w zaleznosci od potrzeb, zainteresowan i mozliwosci dzieci.

8. Koszt 1 zrodta realizacji — ze §rodkow wilasnych

9. Podstawa prawna:

- Ustawa z 7 wrze$nia 1991 r. o systemie oswiaty (tekst jedn.: Dz.U. z 2016 r. poz. 1943 ze zm.) -
art. 41 ust. 1 pkt 3

- Ustawa z 14 grudnia 2016 r. Przepisy wprowadzajace ustawe¢ — Prawo oswiatowe (Dz.U. z 2017 r.
poz. 59) - art. 1 pkt 18, art. 44 ust. 2 pkt 3, art. 55 ust. 1 pkt 4, art. 68 ust. 1 pkt 9, art. 86 ust. 1.

I. ZAKRES INNOWACJI

Adresatami innowacji sg uczniowie z klas pierwszych I etapu edukacyjnego, ktorzy przebywaja w
Swietlicy szkolnej. Czas realizacji innowacji obejmuje II semestr roku szkolnego 2019/2020 z
mozliwoscig jej kontynuowania w nastgpnym roku szkolnym. Zajecia innowacyjne beda
prowadzone w formie zaje¢ odbywajacych si¢ raz w tygodniu bez okreslonego czasu
przeznaczonego na realizacj¢ kazdego bloku tematycznego. Wszystkie dziatania beda si¢ odbywaty
podczas pobytu ucznidow w $wietlicy. Niniejsza innowacja ma na celu szerzenie idei zawartej w
przestaniu Immanuela Kanta o tym, ze kazdy czlowiek w swoim zyciu kieruje si¢ prawem
moralnym. Chcemy pomé6c mtodym ludziom — naszym uczniom, budowac ich s§wiat wartosci juz od
najmtodszych lat. Nasza innowacja bedzie realizowana z wykorzystaniem aktywizujacych metod
nauczania. Ma ona zache¢ca¢ i motywowac uczniow do proaktywnych poszukiwan. Program
,»Rozlogi Wartosci” ma wychowywaé §wiadomego miodego cztowieka, ktory bedzie wyposazony w

wewngetrzny system warto$ci dzigki ktoremu bedzie zyl w zgodzie ze sobg 1 z innymi.



II. MOTYWACJA WPROWADZENIA INNOWACJI

Innowacja ,,Roztogi Wartosci” jest odpowiedzig na zaobserwowane przez nauczycieli potrzeby
dzieci i zagrozenia, jakie stwarza dla ich prawidlowego rozwoju dzisiejsza ,,p¢dzaca” cywilizacja a
takze wyjsciem naprzeciw wymogom edukacyjnym zawartym w aktualnej podstawie programowej
dla I etapu edukacyjnego w ktorej dziatalno§¢ wychowawcza szkoly ukazana jest jako jeden z
podstawowych celow polityki oswiatowej panstwa. Waznym zadaniem szkoty jest ukierunkowanie
procesu wychowawczego na wartosci, ktore sg statym i nieodzownym elementem kultury i zycia
kazdego czlowieka. To my, dorosli, wprowadzamy dzieci w §wiat wartosci — zarOwno swoim
dobrym przyktadem, jak i poprzez $wiadome nauczanie moralnych postaw i wyborow. To szkota
oprécz domu rodzinnego powinna wpaja¢ uczniom wielkie idee, prawdziwe wartosci, takie jak:
szacunek, przyjazn, prawda, empatia i ofiarno$¢. To nauczyciele obok rodzicow sag tymi, ktorzy
ksztattuja postawy mtodego pokolenia i pokazuja, jak zy¢ w obecnym $wiecie, ktory wydaje si¢ by¢

wrogi wobec jednostki oraz wobec wartosci.

I11. OPIS INNOWACJI

Wszyscy chcemy, by dzieci wyrosty na madrych 1 szczeg$liwych ludzi, aby byly samodzielne i
pozytywnie wplywaly na otaczajacy je S$wiat. Niestety coraz wiecej dzieci ma trudnoS$ci
emocjonalne i nie moze odnalez¢ si¢ w otaczajacej je rzeczywistosci. Dzieci otrzymujg coraz mniej
tego, co jest im niezbedne do prawidtowego rozwoju. Coraz mniej czasu, mitosci i pozytywnych
wzorcow zachowan, a coraz wigcej tego, co szkodliwe: samotnos$ci i agresji. Ich potrzeby
emocjonalne sa zaniedbywane. Nauczanie dzieci wartosci jest jednym z najwazniejszych dzialan
rodzicow ale takze szkoly. Mocny system wartosci to skuteczne narzedzie zyciowego sukcesu, a
zarazem ochrona przed wieloma btednymi wyborami 1 ztymi wplywami z zewnatrz. Kazde dziecko
zastuguje na taki kompas moralny. Chcac wyjs¢ naprzeciw tym potrzebom powstala innowacja

pedagogiczna pt.: ,,Roztogi Wartosci”.

IV. ZALOZENIA OGOLNE

1. Innowacja skierowana jest do uczniow klas pierwszych SP 363 w Warszawie
przebywajacych w §wietlicy szkolne;j

2. Gtéwne zatozenia pracy na innowacyjnych zajeciach:

- wykorzystanie atrakcyjnych dla uczniow metod 1 srodkows;

- zapoznanie 1 uwrazliwienie uczniéw na $wiat wartosci;

- wdrozenie pracy metodami aktywizujgcymi.



Program innowacji pedagogicznej pt.: ,,Roztogi Wartosci” jest zgodny z podstawag programowg
szkoty podstawowej oraz spojny z programem wychowawczo — profilaktycznym szkoty pt.:”’Moje
dorastanie”. Innowacja dzigki zastosowaniu metod aktywizujacych jest atrakcyjng propozycja dla
jej uczestnikodw. Proponowana réznorodnos¢ zaje¢ oraz ciekawa tematyka dostarczg dzieciom wiele
rados$ci 1 ciekawych przezy¢. Gléwna zaleta jaka ptynie dla dzieci z realizacji tego programu to

ksztattowanie cztowieka madrego i §wiadomego swojej wartosci.

V. CELE INNOWACJI

1. Cel gtowny:

- uzmystowienie dzieciom jak wazne sg wartosci w zyciu kazdego cztowieka,
- rozwijanie umiej¢tnosci rozpoznawania i nazywania warto$ci moralnych,

- ksztaltowanie umiejetno$ci dziatania w grupie rOwiesniczej,

postrzeganie wartosci jako drogowskazow w zyciu,

- umiejetnos¢ wyboru ,,prawdziwych” wartosci.

2. Cele szczegodlowe:

- poprawa jako$ci pracy szkoty,

- swobodne postugiwanie si¢ stownictwem zawigzanym z warto$ciami,
- zachecanie do poszukiwania wlasnych rozwigzan,

- ksztattowanie u uczniéw witasciwych postaw i1 wartosci,

- przygotowanie uczniow do dokonywania wiasciwych wyborow,

VI. METODY I FORMY

Nauczyciel co tydzien realizuje zadania wykorzystujac nast¢pujace metody i formy:

Metody oparte na slowie:

- rozmowa, wyktad, opowiadanie, opis, zagadki;
- praca z ksigzka.

Metody oparte na obserwaciji:

- pokaz;
- tekst literacki,
- postacie rzeczywiste 1 postacie literackie;

- film, teatr.



Metody oparte na praktycznej dzialalnosci uczniow:

- laboratoryjna;
- zaj¢¢ praktycznych.

Metody aktywizujace:

- burza mozgow;
- sytuacyjna;
- inscenizacja;

- problemowa

Do realizacji programu bgda wykorzystywane elementy réznych technik i nowatorskich metod
aktywizujacych, miedzy innymi:

1. Drama — wykorzystanie prostych ¢wiczen dramowych, wprawek dramatycznych oraz innych
form teatralnych, takich jak: ukladanie opowiadan, ilustrowanie zwrotek wiersza lub piosenki
ruchem i wytworem plastycznym, malowanie obrazéw stowami.

2. Wykorzystanie elementéw ruchu, tanca, gestow, $piewu oraz gry na prostych instrumentach
perkusyjnych zaczerpni¢te z Metody Batti Strauss.

3. Mapa mysli — szczegdlny rodzaj notowania majacy wedtug tworcoOw i zapamietywania.

4. Piramida priorytetow — jest metoda hierarchizacji wypracowanego wczes$niej materiatu;
uczniowie na poczatku pracuja indywidualnie, nastgpnie w parach, w czwoérkach i stopniowo w
catej grupie.

5. Metoda szesciu kapeluszy — uczniowie w grupie zakladaja kapelusze w sze$ciu kolorach, w
zaleznosci od koloru osoby noszace kapelusze.

6. Rybi szkielet — metoda rozwigzywania problemoéw w tworczy sposob, poszukiwania,
porzadkowania i wykorzystania informacji z r6znych Zrédel.

7. Dywanik pomystéw — metoda prowadzenia dyskusji na okreslony temat, celem jest poszukiwanie
1 wybor najlepszego rozwigzania.

Metoda projektow — opiera si¢ na praktycznym dziataniu dotyczacym realizacji pewnego zdarzenia
(projektu) zaproponowanego i zaprojektowanego przez uczniow.

Formy pracy:

- zespotowa;
- zbiorowa;

- indywidualna.



Srodki dydaktyczne:

Srodki dydaktyczne to przedmioty dostarczajace bodzcow zmystowych i urzadzenia techniczne.
Stuza wzbogaceniu czynno$ci nauczyciela 1 dziecka. Petnig wazng role w rozwoju wyobrazani,
myslenia, spostrzegania, wptywaja na lepsze i szybsze opanowanie wiadomos$ci i umiejetnosci.
srodki stowne — ksigzki, czasopisma dla dzieci, teksty drukowane;

- srodki wzrokowe - mapy, modele, globus, ilustracje;

- $rodki stuchowe- ptyty CD, instrumenty muzyczne;

- srodki audiowizualne — tablica interaktywna, komputer, odtwarzacz;
- srodki manipulacyjne: karty, domino, gry planszowe, loteryjki itp.

VII. PRZEWIDYWANE OSIAGNIECIA

Uczniowie:

- zdobywaja wiedz¢ w sposob kreatywny, gdyz sa wspotorganizatorami dziatan,
- wykorzystuja mozliwosci, jakie daje stosowanie metod aktywizujacych,

- maja mozliwos¢ lepiej poznac siebie 1 drugiego cztowieka,

- s wdrazani do samooceny i samokontroli,

- czerpig rado$¢ ze wspdlnych dziatan,

- dziela si¢ swoimi do§wiadczeniami,

- uczg si¢ wspotpracowac w grupie,

- potrafig mysle¢ tworczo.

Nauczyciel:

- wykorzystuje metody aktywizujace,

- jest wzorem 1 przyktadem dla dzieci,

- ksztattuje u dzieci postawy prospoleczne,

- poszerza wiedzg 1 umiejetnosci dzieci w zakresie tresci zawartych w podstawie programowe;.

Szkola:
- promocja szkoty w §rodowisku lokalnym,
- budowanie pozytywnego wizerunku szkoty,

- podnoszenie jakoS$ci pracy szkoty.



VIII. TEMATYKA ZAJEC
Zagadnienia zostaly opracowane w oparciu o podstawe programowa I etapu edukacyjnego,

poszerzajac jej tematyke oraz program profilaktyczny — pedagogiczny SP 363 pt.: ,,Moje

dorastanie”. Realizacja projektu powinna przebiega¢ w nastepujacych blokach tematycznych:

. Kim jestem?

. »,Roztogi Wartosci”

1

2

3. Szacunek
4. Przyjazn
5. Prawda
6. Empatia
7
8

. Ofiarnos¢

. ,,Piramida Warto$ci”

Kazda prezentowana warto$¢ ma swoja odstong. Prezentacje wzbogacone bgda o roznego rodzaju

aktywnosci dzieci, ktore ufamy, ze chetnie i spontanicznie si¢ zaangazuja.

BLOK TRESCI NAUCZANIA OCZEKIWANE
TEMATYCZNY SPOSOBY REALIZACJI REZULTATY
(uczen..)
1. Kim jestem? ZABAWA WSTEPNA — termometr gotowosci |- odkrywa wtasng
- fragment bajki: ,,Uparty kotek” tozsamos¢,
- rozmowa kierowana dotyczaca bajki - uswiadamia sobie warto$¢
- burza mézgow: kim jestem? jaka ma kazdy cztowiek,
- zabawa: szukanie podobienstw - uswiadamia sobie swoja
- rysunkowa autoprezentacja wyjatkowos¢,

Z POMOCA BLISKICH

1. M9j herb: przygotowany zarys herbu
podzielony na cztery cze¢sci, kazda czgsé
uzupehi¢ nastgpujacymi tre§ciami

- co$, w czym jestem dobry,

- co$, w czym chce by¢ lepszy,

- co8$, co jest dla mnie najwazniejsze,

- co$ wyjatkowego, co widza we mnie bliscy
EWALUACJA- Walizka 1 kosz

- ma $wiadomos¢, ze inny
nie znaczy gorszy,

- odnajduje podobienstwa
wsrod uczestnikow grupy,

- bierze udziat w zabawach,
- czerpie rados$¢ ze wspolnej
zabawy,

- slucha uwaznie,

- wspolpracuje w grupie

2. ,,Roztogi
Wartos$ci”

ZABAWA WSTEPNA — zaproszenie

- prezentacja multimedialna: roztogi

- krzyzowka z hastem: wartos$ci

- definicja: mini wyktad

- zabawa: ,,Salatka owocowa”

- symbol: jak mozna przedstawi¢ wartosci?
- zabawa rytmiczna z uzyciem bebnow

- szacunek — metoda projektow

Z POMOCA BLISKICH

1. Ankieta skierowana do bliskich z pytaniem:
- co jest dla ciebie najwazniejsze w zyciu?

EWALUACIJA — promienie stonca

- rozumie znaczenie pojec:
roztogi oraz wartosci,

- rozumie znaczenie
wartosci w zyciu cztowieka,
- rozwigzuje krzyzoéwke,

- wie, jakimi warto$ciami
powinien si¢ kierowaé w
codziennym zyciu,

- uczestniczy w zabawie,

- slucha uwaznie,

- wspoOtpracuje w grupie




3. Szacunek

ZABAWA WSTEPNA - cztowiek do czlowieka
- opowiadanie audiobuk: ,,Kr6l Sambulo”

- improwizacja w nawigzaniu do opowiadania,
- rozmowa kierowana do opowiadania

- definicja: mini wyktad

- piosenka ,,Echo” potaczona z ruchem
zaproponowanym przez uczestnikow

- symbol; jak mozna przedstawi¢ szacunek?

- Zwroty grzecznosciowe

- niedokonczone zdanie: na zaje¢ciach
dowiedziatem (am) sig...

Z POMOCA BLISKICH

1. Ankieta skierowana do bliskich z pytaniem:
- gdzie mozna kupi¢ szacunek?
EWALUACIJA — uktadanie napisu z klockow
(jesli sie podobato — napis: TAK)

(jesli sie nie podobato — napis: NIE)

- rozumie znaczenie pojecia:
szacunek,

- wskazuje sposoby
okazywania szacunku,

- tworzy ruch do piosenki,
- slucha uwaznie,

- dokonuje wtasciwych
wyborow,

- slucha piosenek z
dziecigcego repertuaru,

- zna zwroty
grzecznosciowe,

- tworzy symbol do hasta:
szacunek,

- odczuwa rados¢ ze
wspolnej zabawy

4. Przyjazn ZABAWA WSTEPNA -, Koncert zyczen” - chetnie si¢ uczy
- zabawa: ,,.Dwa otéwki” - rozumie znaczenie pojecia:
- opowiadanie: ,,Dwa otowki” przyjazn
- rozmowa kierowana na temat opowiadania - rozumie potrzebe przyjazni
- cechy przyjaciela — mapa mysli w zyciu czlowieka,
- definicja: mini wyktad - okresla cechy i zachowania
- symbol — jak mozna przedstawi¢ przyjazn? Swiadczace o przyjazni,
- zabawa: ,,List polecony” - wymienia cechy, jakie
- praca plastyczna: puzzle serce posiada prawdziwy
- ,,Taniec Przyjazni”: najpierw sami, w parach itp. przyjaciel,
POMOCA BLISKICH - taficzy sam oraz z innymi,
1. Wykona¢ zadanie plastyczne: - stucha uwaznie,
- Kartka dla mojego przyjaciela - odczuwa rados¢ ze
EWALUACIJA - Gadajaca $ciana wspolnej zabawy,

- wspOtpracuje w grupie
5. Prawda ZABAWA WSTEPNA - przeciwienstwa - rozumie znaczenie pojecia:

- opowiadanie ,, Trzy sita”

- rozmowa kierowana dotyczaca opowiadania:
prawda 1 klamstwo

- definicja: mini wyklad

- symbol — jak mozna przedstawi¢ prawdg?

- ,,Prawda zawsze wyplynie” — powiedzenie
polaczone z pokazem - do§wiadczeniem

- relaksacja z wizualizacja: wg. metody lustro
- zabawa: szyfr

- praca plastyczna: kolorowa torba

- nasze zasady gry — fair play — burza mozgéw
- podziat grupy na zespoty: Zagraj ze mna

Z POMOCA BLISKICH

1. Wypelnia arkusz, w odpowiednik kotach rysuje
siebie jako:

- ZWierze,

- rosling,

- kolor

EWALUACIJA — tarcza strzelnicza

prawda,

- wie, ze przeciwienstwem
prawdy jest ktamstwo,

- potrafi stucha¢ innych,

- umie wykorzysta¢ znang
sobie wiedze,

- docieka prawdy,

- uczestniczy w zabawach,
- dokonuje oceny swojego
postepowania,

- zna zasady gry fair play i
stosuje je w zyciu,

- slucha uwaznie,

- uczestniczy w
doswiadczeniu,

- tworzy zasady gry — fair
play,

- wspolpracuje w grupie




6. Empatia ZABAWA WSTEPNA — gdy jestem smutny (a) |- rozumie znaczenie poje¢cia:
robie tak.. Empatia,
- zabawa: humorek - kolorek - r0Zpoznaje 1 wyraza swoje
- zabawa: nazywanie i rozpoznawanie uczué uczucia,
innych - potrafi odczytaé czyjes
- zabawa integrujaca z uzyciem kart emocje,
metaforycznych - dzieli si¢ swoimi
- scenki pantomimiczne do zaproponowanych przemysleniami,
przez uczestnikOw tematow - odgrywa scenki
- definicja: mini wyktad pantomimiczne,
- symbol — jak mozna przedstawi¢ empati¢? - ozdabia ,,Okulary
- praca plastyczna: ,,Okulary Empatii” Empatii”,
- zabawa: ,,dotyk” - uczestniczy w zabawie,
- prezentacja filmu na temat empatii - odczuwa rado$¢ ze
Z POMOCA BLISKICH wspolnych dziatan,
1. Wspolne wykonanie kolazu pt.: - stucha uwaznie,
Jak wyglada EMPATIA? - wspoOtpracuje w grupie
EWALUACIJA - termometr empatii
7.0fiarno$¢ ZABAWA WSTEPNA -, ,Prezent” - rozumie znaczenie pojecia:
- definicja: mini wyktad Ofiarnos¢,
- symbol — jak mozna przedstawi¢ ofiarnosc? - dokonuje oceny swojego
- zabawa: moje mocne strony postepowania,
- bajki animowane W. Disneya: przyktad - Zna swoje mocne strony,
- Komu mozemy pomdc? — strategia szes¢ - dzieli si¢ z innymi swoimi
kapeluszy doswiadczeniami,
- praca plastyczna: zakladki petne warto$ci, ktore |- nie przeszkadza innym w
beda prezentem dla przyjaciela czasie ogladania filmu,
- wymiana do$wiadczen - ma przemyslenia na temat
- zabawa: ,,Stucham oczami” wspierania innych,
- prezentacja filmu animowanego: - stosuje strategi¢ szesciu
,,Drzewo, ktore umiato dawac” kapeluszy,
Z POMOCA BLISKICH - dowiaduje si¢ wiecej o
1. Wspdlnie z bliskimi zrob przestrzenny kwiat z [§wiecie,
papieru, ktory ofiarujesz komus, kto potrzebuje |- stucha uwaznie,
pocieszenia lub komus, kogo nie znasz - wspOtpracuje w grupie
EWALUACIJA - fotoocena
8. Piramida ZABAWA WSTEPNA — taniec na dzieh dobry |- dokonuje oceny swoich
wartos$ci - pantomima: ochotnik losuje kartke¢ z nazwa postaw 1 wartosci,

wartos$ci 1 za pomocg gestow przedstawia

- zagadki na temat wartosci,

- tworzenie ,,Piramidy Wartosci”

- zabawa ruchowa: ,,Niech wstang wszyscy Ci,
ktorzy majg..”

- praca plastyczna: ksigzka ,,Moje Wartosci”

- zabawa rytmiczna z uzyciem bebnow

- na podsumowanie: metoda rybi szkielet
EWALUACIJA — ankieta na zakonczenie

- uczestniczy w zabawie
rytmicznej,

- odczuwa rados$¢ ze
wspoélnej zabawy,

- angazuje si¢ w tworzenie
ksigzki,

- slucha uwaznie,

- wspoOtpracuje w grupie




Podsumowaniem dziatan uczestnikéw innowacji bedzie zorganizowanie w sali $wietlicowej
,,Krainy Warto$ci” oraz przedstawienie uktadu choreograficznego podczas ,,Szkolnego Pikniku” z
rodzicami. Kazdy uczestnik bedzie mial mozliwos¢ stworzy¢ wlasng ksigzke pt.: ,,Moje Warto$ci”.
Zrédtem informacji dla rodzicow uczestnikow programu bedzie ,, Warto$ciowa Tablica” zawieszona
w widocznym miejscu przy gtownym wejsciu do budynku szkoty oraz zadania dla uczestnikow do

wykonania w domu.

IX. EWALUACJA

Waznym elementem pracy pedagogicznej jest ewaluacja. Wspotczesne rozumienie ewaluacji to nie
tylko kontrola i ocena ale przede wszystkim refleksja wlasna ukierunkowana na rozw¢j. Gtownym
celem ewaluacji jest zdiagnozowanie mocnych oraz stabych stron programu. Osiaggniecia uczniow
beda prowadzone na biezaco po zajeciach: w formie indywidualnych i grupowych rozmow z
uczestnikami lub przy pomocy ankiet ewaluacyjnych. Odpowiedzialni za to beda nauczyciele
prowadzacy zajecia projektowe. Ewaluacja bedzie réwniez polegata na obserwacji uczniow w
czasie trwania zaje¢ oraz wytwory ich tworczosci plastycznej i muzycznej. Praca uczestnikow
bedzie rowniez dokumentowana w postaci zdje¢. Dodatkowym elementem bedzie przeprowadzenie
w czerwcu 2020 roku krotkiej ankiety wsrdd rodzicow dzieci uczestniczacych w programie.
Analizy i weryfikacji zgromadzonych informacji dokonajg autorzy innowacji pedagogicznej pt.:
,»Roztogi Wartosci”. Wyniki ankiet beda przydatng wskazéwka do dalszej pracy i pozwola na
podniesienie jako$ci pracy szkoty. Sprawozdanie z przebiegu realizacji 1 wynikdw innowacji
przedstawimy w postaci prezentacji Power Point, ktora bedzie umieszczona na stronie szkoty:

www.sp363@pl.

Wszystkie wyniki 1 uwagi zostana opracowane oraz przedstawione w sprawozdaniu, ktore zostanie

udostepnione dyrektorowi szkoty po zakonczeniu II semestru roku szkolnego 2019/2020.

X. ZALACZNIKI

1. Przyktadowy scenariusz zaj¢¢. Temat: Kim jestem?
2. Ankieta ewaluacyjna dla rodzicow
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